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Staroveký odev

- Základným znakom odevu v období starovekých kultúr je nemennosť, 

stálosť a uniformita. 

- Postava je prísne geometricky štylizovaná a s ňou bol štylizovaný aj odev. 

- V zásade rozlišujeme iba dva typy odevov. Mužský a ženský a iba ich 

výzdoba naznačuje rozdiely medzi jednotlivými spoločenským triedami. 

- V antike sa dodržiaval kult  kalokagathie – harmonická jednota telesných 

aj duševných vlastností človeka



Egypt

 egyptské umenie sa vyznačovalo v priebehu troch tisícročí 
ustálenosťou  

 všetky výtvory mali náboženský charakter, zameraný na kult 
mŕtvych 

 vládla tu prísna hierarchia - pravidlá, čo sa smelo ako 
zobrazovať

maliari aj sochári v Egypte zobrazovali 3 časové úseky: 
1. pozemský život 
2. zobrazenie obradov na pohrebe 
3. posmrtný život



Grécko

-Významným architektonickým prvkom bol stĺp, podľa

ktorého sa rozlišovali tri stavebné slohy: 

- dórsky

- iónsky 

-korintský

- Priraďte správne jednotlivé stĺpy k stavebným slohom a 

charakterizujte ich:



a./                                               b./                                                       c./

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/91/CorinthianOrderPantheon.jpg


Rím

- Vznikol v 8. storočí pred Kr. na Apeninskom  polostrove v 
dnešnom Ríme ako mestský štát.

Postupne ovládol celé Stredomorie a v roku 395 po Kr. sa 
rozpadol na:

-Západorímsku ríšu (zanikla 476 po Kr.) a 
-Byzantskú ríšu (zanikla roku 1453 po Kr.). 



Odev Rimanov je veľmi podobný gréckemu. 

 Spodným odevom je tunika intima, ktorá bola bežná pre 
všetkých občanov od otrokov, ktorí majú len tú, až po 
bohatých, ktorí si na ňu obliekajú tógu.

 Tóga je symbolom slobody, teda smie nosiť len slobodný 
rímsky občan



Farebnosť odevu

 Podľa farby lemu alebo jeho šírky sa poznalo postavenie
majiteľa odevu.

 Červený lem na bielej tunike nosili napríklad senátori alebo v 
užšom prevedení šľachtici. 

 Panovník mal väčšinou purpurovú tógu zdobenú zlatom. 

 Vojvodcovia mali svoj odev vyšívaný zlatou niťou. 

Chudobnejší občania nosili odev v prírodných farbách.

 Rímski občania nosili čisto bielu tógu. 



Výtvarné aktivity:

1.Vytvorte odev:

 Pozorne si prezrite grécky odev a vytvorte,

na modelke, figuríne, alebo bábike, rovnaký

odev len skladaním na telo a nie šitím. 



 Na základe vašich skúseností vytvorte k modelu aj účes:

Grécky uzol: vlasy symetricky rozdeľte uprostred cestičkou, oblúkom 

budú zakrývať spánky a na krku vytvorte  uzol,  stuha pridržuje účes 

a uzol opticky zmenšuje krk.

 Pripravte módnu prehliadku z vašich prác. 



2. Pyramídy

- K najznámejším starovekým stavbám patria egyptské 
pyramídy (Giza) a chrámové komplexy (Karnak, Luxor, 
Abú Simbel). 

- Vytvorte skladaním, lepením, spájaním 3D model 
pyramídy.

- Vymyslite si k nej príbeh a napíšte ho. 

- Výslednú prácu odprezentujte pred spolužiakmi.



 Ďakujem  za  pozornosť
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